INDEPENDENT.NU's FILMSKOLA

REDIGERING -

teknisk planering

av Johannes Runeborg

Du befinner Dig pa planeringsstadiet av Din nya film. Du har borjat stélla Dig alla fragor som
naturligt dyker upp. Ar manuset fardigt? Kameran? Ljuset? Vilka skadisar ska Du nyttja?
I nspel ningsplan? Inspel ningsplatser ?

Men har Du borjat fundera dver hur Du ska redigera Din film?

I Independent.nu's filmskola befinner vi oss i det avgorande stadiet av produktionen da filmen
ska séttas ihop och forvandlas fran en miljon 16sa smadelar till en fungerande enhet - redige-
ringen!

Nir det giller redigeringsbiten finns det hur mycket teori som helst att dra igenom for att na
en snygg slutprodukt. Men for att 6verhuvudtaget fa ihop Dina bilder s krivs tekniken for att
kunna sammanfoga dem, redigeringar av olika kvalitets- och svarighetsgrad. Och Independent.nu
har testat dem alla!

Hing med pa en runda utan teknikrunkeri, nu ska vi se pa redigerandet ur ren redigerings-
synvinkel!

KLIPP I KAMERAN

Det absolut enklaste sittet 4r att sla tva flugor i en smill - redigera samtidigt som Du filmar,
dvs att klippa i kameran. Har Du mojlighet att redigera pa annat sétt ar det sjalvklart att foredra,
da det dr valdigt svart att ha koll pa sina klipp i kameran. Sedan ett par ar finns det videokameror
som har "redigerings-mojlighet" i kameran.

Nir man spelat in en scen i kameran, sa kan man i pause-ldget gé in och "jogga" sig fram till
sin nya inpunkt. Vid nésta klipp dr det sedan bara att sldppa upp pauseknappen igen, och vips har
man ett relativt snitt-rent klipp. Akta dig bara for att gora fel. Lyckas inte klippet vid forsta
forsoket finns det risk att Du maste spela in den foregaende scenen ocksa, da den kanske gick
forlorad vid forsta klippforsoket.

KAMERA TILL VHS

Nista steg nér det géller redigeringsmojligheter 4r att pa enklaste sittet redigera "pa riktigt",
dvs enligt principen "kopiera dina bilder i ny ordning till ny kélla". Hér pratar vi ren kopiering
fran en videokamera (eller VHS-bandspelare) till en annan VHS-bandspelare.

For att redigera pa detta sitt kravs forutom en "player” och en "recorder” endast sladdar som
kopplas mellan maskinerna. Observera att det visst gar att anvinda den vanliga antennsladden,
men att resultatet inte blir bra. Bist &r att anvinda bildsladd och separat ljudsladd. Om det ska
vara stereo maste man ha tva ljudsladdar, fran/till respektive kanal. Checka med Din ndrmaste
videohandlare, si Du far ritt grejer.

Om materialet ligger pa S-VHS eller Hi-8 maste man dessutom ha en s.k. S-sladd. Om du
tittar narmare pa maskinen sa finns ett speciellt uttag mérkt "S". Sedan &r det bara att kora igang.



Vid all videoredigering ar det viktigt att veta att den tape man spelar in pa maste ha en stadig
signal, dvs det maste finnas nagot pa tapen att "fasta" bild och ljud pa (t ex svartsladd). Bista
sdttet att kolla om det finns signal pa bandet ar att stoppa det i videon och trycka pa play. Om det
finns nagot pa bandet sa ror sig rikneverket, men om rikneverket star stilla sa saknas signal. Da
gar Du tillvdga som sa; niar Du spelar in forsta bilden sa "crashar" Du in den (trycker play respek-
tive record) och later sedan bandet rulla ca 10 sekunder efter att Du &r nojd. Dérefter sitter Du
klipp for klipp genom att ga fram till den ruta Du vill borja pa, och later playern sta i play/pause-
lage, och recordern i record/pause-liage. Dirpa sldpper Du upp biagge pausknapparna samtidigt
och sa har du ett klipp. Observera att vissa spelare ibland vill "dra tillbaka" bandet lite innan det
borjar spela in.

Testa.
Vissa maskiner har dessutom finlirmgojligheter som video-insert och audio-dub. Da kan Du
borja ldgga in nya ljud pa bilderna, musik pa en kanal osv, med andra ord borja "skapa" film.

Tyvarr ar val kontentan av detta satt att redigera att det bara blir "ungefarliga” klipp, vill Du
gora det pa ratt satt - ga till nasta punkt.

VHS-REDIGERING

Nu borjar vi plotsligt snacka redigering pa riktigt. Grundprincipen &r fortfarande densamma;
kopiera fran en maskin till en annan. Men hér har Du mojlighet att styra Dina bilder pa helt annat
sitt med hjélp av en "fjarrkontroll". Detta &r en enhet i vilken alla 6vriga delarna till redigeringen
ar sammanldnkade. Editorn innehaller dels remotestyrning till de olika maskinerna, och dels
tangenter som styr sjdlva redigeringen. Pa tva monitorer ser Du sedan vad Du gor pa playern
respektive recordern.

Nir det géller sadan hir redigering sa star den idag ofta inte langt efter Beta-redigeringen -
som vi ska titta pa senare - vad giller "bildstukningseffekter" via mixer. Det storsta problemet dr
fortfarande den rena bildkvaliten. Det ricker med tva generationer (kopiering i tva steg) pa bilden
for att den ska bli dalig, fargen bloder och "brusigheten" okar. Darfor maste Du vara extremt
forberedd pa bildordningen nér Du sitter igang hir.

Om man ser till vad man brukar 6nska sig i effektvig niar man redigerar sitt alster sa finns som
sagt de flesta mojligheterna hir. Via mixern kan Du gora allt fran svart-vitt, strobe (dvs "lasning"
av ett valt antal rutor i ett bildflode sa att det blir en ryckighet som inte &r helt olik slowmotion),
"letterbox" (horisontell wipe med svart upptill och nertill sa det ser ut som langfilm) stillbild och
overtoning.

Det sistnamnda kriver i de flesta fall A/B-player, alltsa att Du har tva play-killor, vilket ofta
finns i redigeringsenheter pa mediaverkstider.

Till mixern brukar det dessutom vara kopplat ytterligare enheter som textkamera och
textgenerator. Vad man kan gora med dessa kan Du ldsa om pa sidan "Redigering 2".

Observera att det finns enkla konsument-editorer att kdpa i handeln, som Du kan koppla
mellan tva videospelare hemma.

BETA-REDIGERING

Principiellt dr Beta inte knepigare dn VHS, man styr player- och recorderenheterna fran en
“fjarrkontroll”.



Hir dr dock bildkvalitén en annan - Betabilden dr uppbyggd av ca 350 linjer mot VHS-ens
250 - och stadigheten i redigeringen dr betydligt béttre genom att allt styrs via den tidskod som
finns genererad pa taperna Du redigerar till/fran.

Salvklart finns diverse funktioner som underlattar redigeringen:
Genom tidskoden kan Du lata bandet 16pa i slow- eller fast-motion eller ligga i frysbild.

Du kan nyttja automatisk "upptaggning" av playern mot recordern, dvs playern hittar automa-
tiskt rdtt ruta om Du har stoppat ett klipp men vill skarva pa bilden - Du behéver inte leta upp ritt
ruta for hand igen pa playern.

Via autosearch behdver Du bara knappa in den tidskod Du vill ga till - kanske en kvart bort pa
tapen - och s spolar maskinen dit av sig sjilv.

I sammanhanget ska sjdlvklart namnas den nyare digitala Beta-tekniken. Dér finns mojlighet
att redigera in pa recordern, alltsa anvinda recordern som player geno en s.k. preread-funktion.
Dirmed kan man uppna A/B-player da man egentligen bara har en player.

HARDDISKREDIGERING

Detta &r ett helt annat sitt att bearbeta Dina bilder. For att forklara enkelt s& tankar Du helt
enkelt in Dina rorliga bilder pa en harddisk, och omvandlar dom till ettor och nollor, sk media-
filer. Nar sa bilderna ligger pa datorns harddisk sa kan Du ga in och leka bland dom precis som
Du vill. Och det bista dr att det inte existerar nagot som heter generationsforluster (mer dn den
som blir da bilderna gar in och sedan ut ur datorn igen). Du kan gora hur méanga redigerings-
forslag som helst.

Sattet att tanka ndr det géller harddiskredigering dr egentligen mer lik filmklippning &n video-
redigering. Varje scen/klipp kan ses som en enskild pusselbit som kan ldggas till och tas bort hur
som helst, till skillnad fran videon. Dir ligger ju en bild dir den ligger nir den &r ditredigerad,
och kan inte flyttas forrédn i nédsta eventuella klippgeneration.

Harddiskredigeringen dr idag en realitet for Dig, pa Din egen dator. Relativt avancerade
video- redigeringsprogram har tagits fram av de ledande dataforetagen som gér att installera i din
egen hemdator. Har datorn bara minneskapaciteten s har Du mojligheten att sjédlv redigera film
pa harddisk till S-VHS- kvalitet.

Grovt riknat har man plats for 8 minuter material per Gigabyte, vilket i praktiken innebir att
hilften - 4 minuter - dr Ditt grundmaterial och hilften dr fardig film. Praktiskt kan Du leka med
tva bildkanaler och tre
ljudkanaler.

Bearbetningsmissigt ser Du bilderna som grafiska element som med musens hjilp likt bygg-
stenar laggs till varandra, bild for sig och ljud for sig. Det dr fantastiskt att bokstavligt talat kunna
se sin film bli mer och mer firdig - precis som i ett filmklippbord. Teoretiskt dr det skont att
kdnna att man inte dr bunden vid ett storyboard utan kan laborera med bildmaterialet for att nd
bista resultat.



SAMMANFATTNING

Sammanfattningsvis sa kan man konstatera att det onekligen finns olika stadier av mojligheter
vad géller att sitta ithop sin film.

Forvisso blir mojligheterna storre ju béttre resurser man har tillgang till, men da far man inte
glomma bort att grunden for ett bra redigerat material inte ligger 1 en avancerad redigering utan 1
en smart hjédrna.

Man kan gora ett jattesnyggt tekniskt redigeringsjobb pa en Beta-redigering dven som medioker
redigerare, men med en stor portion fantasi och experimentlusta kan Du fa till ett minst lika roligt
och betydligt charmigare slutresultat pa en VHS-redigering. Det handlar helt enkelt om att veta
vilka forutsittningar man har - och sedan forsoka springa grinsen for dess kapacitet.
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